
 

1 
 

 سه بعدی   آموزش اتوکد

 فایبر تک 
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و    کنیدجهت کار در محیط سه بعدی، ابتدا در فضای خالی بین نوار ابزارها، کلیک راست  

 :نوار ابزارهای سه بعدی مورد نیاز مانند 

✓ Modeling     

✓ solid editing   

✓ UCS  (سیستم مختصاتی کاربر)   

✓ view    

✓ view port    

visual style    به صورت سیمی و دوبعدی ویا توپر     ) سبک نمایش

   ( سه بعدی 

 orbit )چرخش (   

ن ماوس می توانید  وس به داخل و حرکت دادما    غلطکو فشردن    shiftنکته : با نگه داشتن  

 . صفحه را بچرخانید و زوایای مختلف موضوع را ببینید

 در صفحه ترسیم پدیدار شوند. نوار ابزارهای مربوطه،  تا  کنید را تیک دار  و.....  

 تبدیل صفحه ترسیم دوبعدی به سه بعدی  •

کلیک   SW isometricیکی از گزینه های سه بعدی، مانند    ، روی    viewدر نوار ابزار  
تبدیل به سه     X,Yمی کنیم تا صفحه نمایش، سه بعدی گردد و مختصات نیز از دوبعد یعنی  

می توان یکی از نماهای    ،و برای بازگشت به حالت دوبعدی   می شود .  X,Y,Zبعد یعنی  
 را انتخاب کرد.  Top ، ماننددوبعدی 
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• view port    ترسیم() نمایش صفحه ترسیم به یک یا جند پنجره 

 نوار منو ✓

 در خط فرمان Vporتایپ  ✓

 

 نوار ابزار  ✓
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تغییرات روی    ، تا آن پنجره فعال گردد و  کلیک کنید  روی هر پنجره  با این کار می توانید 

به    تا دید بهتری نسبت  از ترسیم را داشته باشید  و نمای دلخواه  موضوع را اعمال کنید 

 .  جهات مختلف موضوع داشته باشید

• UCS   

به معنای سیستم مختصاتی کاربر   User Coordinate System معرف UCS عبارت

 .باشدمی

UCS:  نقطه یکبا معرفی سه UCS شودجدید ایجاد می. 

World: دستگاه UCS جاری در حالت WORLD  جهانی( است( 

UCS previous: UCS شود ترسیم جاری می، در صفحه قبلی 

 Face UCS:  ،با انتخاب یک وجه از موضوعUCS طوری که  جدید به

 .شودباشد، ایجاد میجهت میبا یکی از اضلاع آن هم X راستای مثبت محور

 Object  : صفحه  XY  ، سه یا  دوبعدی  موضوع  از  انتخابی  صفحه  بعدی  بر 

 شودموردنظر منطبق می
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این زیرمجموعه، صفحه   از  استفاده  با صفحه  جدید، هم UCS از XY با  تراز 

 .شودترسیم جاری می

Origin  :  با این گزینه می توان مکان مختصات را به هر قسمت صفحه نمایش

 انتقال داد.  

 

  Z Axis vector:  UCS   با معرفی محور،  جدید  Z  ،   با دو نقطه ایجاد

 .شودمی

3 point:   نقطه یک معرفی سه با UCS شود. نقطه اول معرف  جدید ایجاد می

و نقطه سوم معرف راستای مثبت   X مختصات، نقطه دوم معرف راستای مثبت محور  مبدا  

 .باشدمی Y محور
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Y, Z, X  :UCS  جاری، تحت زاویه معرفی شده حول محور Xیا Y یا Z 

 .چرخدمی

 

   Modeling نوار ابزار •

✓ Polysolid      :یک POLYSOLID اما  های خمیده باشدتواند دارای بخشمی ،

ترسیم سه بعدی این فرمان مانند دوبعدی     .پروفایل همیشه به طور پیش فرض مستطیل است

باشد ) برای ترسیم خطوط صاف حجم دار  و خطوط خمیده حجم دار  پشت هم،     ← می 

  Aمستطیلی مورد نظر در صفحه و اکنون برای رسم کمان در ادامه خط، تایپ  بخش  ترسیم  

نقطه ای برای  اکنون ترسیم کمان در ادامه خطوط قبلی با تیک زدن  اینتر،    ←  Dاینتر و    ←

  ← Lمجددا     حجم مستطیلی،برای بازگشت به ترسیم    انتهای کمان و سپسس کمان و رسم را  

 اینتر( 
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 Heightکند. طرح را مشخص می   ع: ارتفا 

 Widthکند.  طرح را مشخص می ض: عر 

 : Justify  راست و یا مرکز  عرض و ارتفاع طرح را در سمت چپ ،Justify   کرده و

توجیهی برای جهت شروع قسمت   Justify .دهدهنگام تعریف نمایه با دستور قرار می

 .اول پروفایل است

BOX    : 

را  (Center) با استفاده از این زیرمجموعه، ابتدا مرکز مکعب: Center مجموعهزیر 

 د. کنی را معرفی   (Height) و ارتفاع (Corner) بعدی تعیین سپس گوشه  

بعدی، یک  جای تعیین نقطه گوشه  با استفاده از این زیرمجموعه، به:Cube مجموعه زیر 

 .دکنیرا معرفی  (Length) مکعب مربع در صفحه ترسیم ظاهر و طول

بعدی،  گوشه جای تعیین نقطه با استفاده از این زیرمجموعه، به: Length مجموعهزیر 

 .یدمکعب را معرفی کن (Width) و عرض (Length) طول

 Wedge رسم گوه با فرمان 

  Cone با فرمان مخروطرسم  

 Sphere با فرمان  گویرسم  
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 Cylinder با فرمان استوانهرسم  

 Torus با فرمان حلقهرسم  

 د:دن باید كارهاي زیر را انجام دهیبعد از فعال ش

 Specify center point or [3P/2P/Ttr] مركز را تعیین كنید  هنقط. 

 Specify radius or [Diameter] شعاع یا قطر حلقه را تعیین كنید. 

  Pyramid با فرمان هرمرسم  

  Helix با فرمانفنررسم  

 .”helix“ دستور1.

 .طه ی مرکز دایره ی خود را انتخاب کنیدقن  .۲

درونی خود را در قسمت خط فرمان وارد کنید. )یا به صورت دلخواه در  شعاع دایره ی   .۳

 یک نقطه کلیک چپ کنید.(

ی پیرامونی خود را در قسمت خط فرمان وارد کنید. )یا به صورت دلخواه در شعاع دایره .۴

 یک نقطه کلیک چپ کنید.(
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 و اینتر نمودن می توان تعداد حلقه ها را مشخص نمود.  T: با تایپ   turnsزیر دستور .۵

 .حال ارتفاع فنر خود را در قسمت خط فرمان وارد کنید .6

 .این ارتفاع نشان دهنده ی این است که خط شما در کجا تمام میشود

 .در صورت مهم نبودن عدد، می توانید در نقطه ی ارتفاع مورد نظر خود کلیک چپ کنید

 .ی بین دوایر شما را داردتعیین فاصلهی این زیر دستور وظیفه :  turn heightزیر دستور  

به این صورت که شما با کلیک چپ بر روی این زیر دستور باید یک عدد وارد کنید. این  

 .عدد فاصله ی دوایر فنر شما از یک دیگر است 

ی را وارد کنید  ترما نیز بیشتر شده و هر چه عدد کم هر چه این عدد بیشتر باشد شیب دوایر ش

 تر می شود. )دوایر به هم نزدیک می شوند.( دوایر کمشیب این 
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 sweep دستور 

 ر حالت سه بعدی، ممکن است شما نیاز داشته باشید که به فنر خود حجم و مقطع دهید د 

 .شوید front برای این کار قبل از اجرای دستور، نیاز دارید که وارد دید 

 .داشته باشد، رسم کنیدسپس یک دایره به مقطعی که میخواهید فنر شما  

دید    وارد  دوباره  دستور   perspectiveسپس  صفحه،  پایین  فرمان  خط  در  و   شده 

“sweep”  را تایپ نموده و enter کیبورد خود را وارد کنید. (sweep   در نوار ابزار

modeling .)هم موجود است 

خود  مقطع  بر روی  خواهد  می  افزار  نرم  دایره ( حال،  کوچک  همان  در ی  شده  رسم 

 و سپس کلیک راست نموده و اینتر را می زنید.  لیک کنیدک(  front  یصفحه

 .کیبورد خود را فشار دهید enter سپس روی فنر خود کلیک کرده و  

 .شکل گرفتهبعد از چند لحظه در این حالت حجم مورد نظر شما  
 

 

  Planet surface:   ایجاد پوسته نازک 

 



 

11 
 

  Extrude با فرمانارتفاع یا حجم دادن به موضوع دوبعدی   

 و اینتر   در خط فرمان EXTتایپ  ✓

 د نظر انتخاب موضوع بسته مور ✓

 وارد نمودن ارتفاع مورد نظر وسپس فشردن اینتر.  ✓

 

 Extrudeدر فرمان    pathزیر گزینه  •

 ترسیم مسیر  ✓

 .  روی دوقسمت از خط تیک می زنید UCS Zبا  ✓

 تا مختصات در شروع خط پدیدار گردد.  ✓

 عمود بر خط می باشد. کاملا    سپس دایره ای ترسیم می کنید که می بینید ✓

 و انتخاب دایره و فشردن اینتر   Extrudeحال فرمان  ✓

 و فشردن اینتر   pathبه معنای زیر گزینه  Pسپس تایپ  ✓

 نهایتا انتخاب مسیر  ✓
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Press pull  :نمودن وجه های جسم س یا وسیع  بعدی ه  جهت فشردن 
نتیجه    ،وس) اگر با جهت دادن به ما  در دوبعدی عمل میکند(. stretch) مشابه فرمان  است.

را وارد   –، می توانید برای کوچک کردن  داعمال نش شدن وجهلازم جهت کوچک یا بزرگ 

 (. و سپس عدد لازم را وارد نمایید  نموده و برای بزرگ نمودن، + را وارد نمایید

   



 

13 
 

  Sweep  ، می توانید   : نکته اگر از این فرمان نتیجه دلخواه را نگرفتید

  نیز کمک بگیرید. UCS Zار 

 .شوید front قبل از اجرای دستور، نیاز دارید که وارد دید  

 .شما داشته باشد، رسم کنید، مسیرسپس یک دایره به مقطعی که میخواهید   

 . فرمان را انتخاب نماییدشده و   perspectiveسپس دوباره وارد دید  

بر روی مقطع خود  افزار می خواهد  نرم  دایره ی کوچک رسم شده   ( حال،  در همان 

 . بزنیداینتر را و  کلیک کنید(  front  یصفحه

 .کیبورد خود را فشار دهید enter خود کلیک کرده و   مسیرسپس روی  

 .شکل گرفتهبعد از چند لحظه در این حالت حجم مورد نظر شما  

(   

 Revolve:  .چرخاندن موضوع حول محور، جهت ایجاد حجم 

 . می کنیمترسیم  poly lineبا  را  موضوعابتدا به نمای جلو رفته و  ✓
و در مرحله دوم روی    و ابتدا فرمان را انتخاب می کنید  سپس به نمای پرسپکتیو رفته ✓

ا به  ، سر و ته خط ر  4و    3و در مرحله    زنیدموضوع کلیک نموده و بعد اینتر را می  
ارد می نمایید  و   360  زاویه چرخش را مثلا    و نهایتا    معنای مسیر چرخش تیک می زنید

 .  و اینتر را می زنید
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Loft:   

با استفاده از این فرمان ما بین چند مقطع که در یک صفحه نباشند )ارتفاع متفاوت باشد(   ✓
 .شودایجاد می (Solid) بعدی توپریک موضوع سه

دو موضوع را رسم کرده و سپس وارد نمای سه بعدی شده و    topمی توانید در نمای   ✓
  (.دیکی از موضوع ها را در ارتفاع متفاوت قرار دهی 

خواهد که خط ابتدایی خود را انتخاب  نرم افزار از شما می،   loft از اجرای دستور پس   ✓
 .کنید

و زدن   ✓ نیست(  مهم  ها  بر روی خط  )ترتیب کلیک  دو خط  بر روی هر  با کلیک چپ 
 .گیردی خواسته شده برای شما شکل می. صفحه،کیبورد    enter یدکمه

 

بسازید تا موضوع قبل نمایان    loftنکته : اگر حجم مخفی می شود، موضوع دیگری با   ✓
 گردد. 
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آبی  مثلث  کلیک روی  :با  های   نکته  حالت  توانید  شده،می  ایجاد  در موضوع 
 رمان خارج شوید. فمختلف این فرمان را انتخاب نمایید و با دویار اینتر پشت هم، از 

 

Union :بعدی یکپارچه کردن و ادغام کردن موضوعات سه 

 در خط فرمان و اینتر   UNIتایپ  ✓

 .باشدکنید( میبه معنای )موضوعات را انتخاب  (Select objects) اعلان ✓

اول کلیک چپ می ✓ اول، مکانروی موضوع  از معرفی موضوع  بهکنیم، پس  حالت نما 

 .شودفرمان اعلان زیر ظاهر میمربع انتخاب تبدیل شده و در خط 

 .باشدبه معنای )موضوعات را انتخاب کنید( می (Select objects) اعلان ✓

در صورتی که موضوع دیگری برای انتخاب وجود    دکنی روی موضوع دوم کلیک چپ می ✓

شود موضوعات انتخابی، یکپارچه و  . مشاهده میدفشاری را می Enter نداشته باشد، کلید

 .ادغام شدند
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 Subtract :بعدی  های مشترک موضوعات سهکم کردن قسمت 

 و اینتر   SUتایپ   ✓

✓ (Select objects)  باشدکنید( میبه معنای )موضوعات را انتخاب. 

باید یک موضوع  روی موضوع اصلی کلیک چپ می ✓ واقع موضوعی را که  کنیم، در 

را   Enter کنیم. پس از معرفی موضوع اصلی، کلیددیگر از آن کم شود را انتخاب می

 .شودفرمان اعلان زیر ظاهر میحالت مربع انتخاب تبدیل شده و در خط  نما به. مکانبزنید

 .باشدبه معنای )موضوعات را انتخاب کنید( می (Select objects) اعلان ✓

از موضوع اصلی می ✓ که  کلیک چپ میروی موضوع دومی  در  بایست کم شود،  کنیم 

فشاریم.  را می Enter صورتی که موضوع دیگری برای انتخاب وجود نداشته باشد، کلید

   .شود، موضوع دوم انتخابی از موضوع اصلی کم شدمشاهده می
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 intersect : فصل مشترک چند شکل 

✓ IN   و اینتر 

 .باشدبه معنای )موضوعات را انتخاب کنید.( می (:Select objects) اعلان ✓

 د کنی روی موضوع اول کلیک چپ می ✓

 د کنی روی موضوع دوم کلیک چپ می (:Select objects) اعلان ✓

.  دفشاری ب را   Enter کلید  ،نداشته باشددر صورتی که موضوع دیگری برای انتخاب وجود   ✓

 ه است. شود، فصل مشترک دو ترسیم باقی ماندمشاهده می

  

3D Move,3D Rotate,3D Align,3D Array 

 

  Alignنکته : این فرمان ها با همان روش دوبعدی به راحتی قابلیت کار دارند.مثلا برای   

سپس  و   در خط فرمان وزدن اینتر  ALتایپ  با ترسیم یک خط کمکی و   به راحتی می توانید

موضوع را با خط    فشردن اینتر،  و نهایتا    تیک زدن روی موضوع چرخش یافته و مسیر 

 . ، هم تراز کنید
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 Boundary    

  اگر   که  معنا  این  به.  گرفته  شکل  هم  از  جدا  خطوط  روی  بر  شده  تشکیل  ییکپارچه  خط 

  پاک  و   داشته  قرار  آن  زیر  در  هم،  از  مجزا  خطوط.  کنید  جا  جابه  را  خروجی  خط   شما

  یکپارچه   خط  یک  هاان   از  یکی.  هستید  خط  دو   دارای   شما  الان  که   نحوی  به.  است  نشده

 .است که در ابتدا وجود داشته و از هم مجزا هستند خطوطی  دیگری و   است

را تایپ نموده و اینتر    boundaryبه معنای     BOدر خط فرمان    ،برای یکپارچه سازی 

کلیک نمایید تا    pick pointروی    ،و پنجره آن باز می گردد  و در این پنجره   د نمایی می  

بسته شود و حال درون فضای بسته موضوعی  که باید یکپارچه شود    ا  موقت   ،این پنجره

نمایید ب   ،کلیک  پنجره   هتا  بینید  دوباره می  و  بزنید  اینتر را  بعد  و  شکل خط چین شود 

boundary   باز شده و رویok ارچه گردد.پ کلیک نمایید  تا موضوع یک 

 

• Solid editing 
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Extrude face: بعدی توپرامتداد دادن صفحات موضوعات سه (Solid)  

 انتخاب فرمان ✓

 به معنای )صفحه موردنظر را انتخاب کنید(   (Select faces) اعلان ✓

انتخاب صفحه موردنظر،   ✓ از  نظر پس  مورد  اینتر،یا صفحات  فشردن  از   و  یک گوشه 

وس را جهت می دهیم و سپس عدد لازم جهت امتداد را وارد موضوع را تیک زده و ما  

 . و اینتر را می زنید می کنیم

 

 Move face  :بعدی توپرامتداد دادن صفحات موضوعات سه (Solid)   در

 مستقیم. جهت  
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 Offset face:  بعدی توپرامتداد دادن صفحات موضوعات سه (Solid) 
 در جهت مستقیم 

 Delete face: پاک کردن گردی (Fillet) یا پخ (Chamfer)  صفحات
 ی بعدموضوعات سه

 انتخاب فرمان ✓
 انتخاب سطح  ✓
 به آن هفشردن اینتر و حذف شدن سطح و حجم وابست  ✓

    

 

 Rotate Face: بعدی توپرچرخش صفحات موضوعات سه (Solid) 
 انتخاب فرمان ✓
 انتخاب سطح  ✓
 اینتر  ✓
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 نقطه به معنای محور چرخش   2انتخاب  ✓
 درجه(  30وارد نمودن زاویه چرخش سطح ) مثلا  ✓

    

 Taper Face:    سازی صفحات  باریکشیب دار نمودن سطوح یا
 (Solid) بعدی توپرموضوعات سه

 انتخاب فرمان ✓
 انتخاب سطح و فشردن اینتر  ✓
 می خواهیم شیب دار شود نقطه از لبه سطح که    2تیک زدن روی  ✓
   .درجه و نهایتا فشردن اینتر 20مثلا   ،وارد نمودن زاویه لازم جهت شیب دار شدن ✓

 

: Copy Face بعدی توپر تهیه نسخه کپی از صفحات موضوعات سه 

(Solid) 

 و می توان به سطح کپی شده، ارتفاع داد و ...  
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 Color Face:  در بعدی توپر موضوعات سهجهت تغییر رنگ صفحات ،

 واقع می توان به هر سطح، یک رنگ را نسبت داد.
 

 

Fillet edge : بعدی توپر  های موضوعات سهبرای گرد کردن لبه 

 انتخاب فرمان ✓
 و فشردن اینتر    R تایپ  ✓
 ن اینتر  فشردو مجددا    5 وارد نمودن اندازه انحنای لازم مثلا   ✓
  بینیدمیو اینتر پشت هم  2و  می خواهد انحنا داشته باشدانتخاب یک لبه از موضوع که  ✓

 انحنا ایجاد شده است. 
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 Chamfer edge:  بعدی توپر  های موضوعات سهپخ زدن لبه 

 انتخاب فرمان ✓
 و فشردن اینتر    D تایپ  ✓
 ن اینتر فشرد و  1تایپ و   و فشردن اینتر 2تایپ   مثلا    ) لازم  پخیوارد نمودن اندازه  ✓
می بینید      و   اینتر پشت هم  2  داشته باشد و  پخیانتخاب یک لبه از موضوع که می خواهد   ✓

 ایجاد شده است.  پخی

 

 Copy edge :   کپی از لبه های موضوع 

 Color edge:   ع رنگی کردن لبه های موضو 

 اندازه گذاری موضوع سه بعدی : •

 ترسیم(، شبکه شطرنجی ) صفحه   f7 با فشردنحالت عادی،  رد ✓

 داده می شود.کف نشان در
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را      face ucs، زیر گزینه  ucsاما اگر از نوار ابزار   ✓

)   صفحه شطرنجیانتخاب کنید، و روی سطح مورد نظر کلیک نمایید،

ید،مماس ه ارا روی آن قرار داد  ucsفحه ای که  با ص  ،  F7)فعال بودن  

 می شود.

 

و اینگونه با انتخاب هر سطح، می توانید توسط زیر گزینه های نوار   ✓

، هر قسمت از موضوع سه بعدی را اندازه گذاری    dimensionابزار  

 نمایید.
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